
CATEGORIES

100: YOUNG MODELERS (Age  12) ≤ &
         JUNIORS (Age 13 to 17)
101: Young Modelers (see rule #5)

102: Junior Aircraft
103: Junior Armor
104: Junior Automotive
105: Junior Science Fact/Fiction
106: Junior Miscellaneous

200: AIRCRAFT
201: Box Stock (see rule #3)

202: Scratchbuilt/Vacuform (see rule #4)

         (All types/ eras/ scales)
203: Civilian (All types/ eras/ scales)
204: Rotary Wing (All types/ eras/ scales)
205: Biplane/Aircraft with Struts, Fabric &
         Rigging (All types/ eras/ scales)

Military Aircraft
206: 1/100 or smaller (All types/eras)
207: 1/32 or larger Prop (All types/eras)
208: 1/32 or larger Jet (All types/eras)
209: 1/72 Small Prop
         (Single engine or   50’ wingspan)≤
210: 1/72 Large Prop
         (Multi engine or > 50’ wingspan)
211: 1/72 Jets (All types/ eras/ scales)
212: 1/48 Axis Small Prop
         (Single engine or   50’ wingspan)≤
213: 1/48 Allied Small Prop
         (Single engine or   50’ wingspan)≤
214: 1/48 Large Prop
         (Multi engine or > 50’ wingspan)
215: 1/48 Jet (All types/ eras)
216: Rockets, Missiles, & UAVs
         (All types/ eras/ scales)

300: ARMOR
301: Box Stock (see rule #3)

302: 1/72 or smaller (All types/ eras)
303: 1/48 (All types/ eras)

1/35 and Larger
304: Armored Car & APCs
305: Artillery (Towed & carriage mounted)
306: Open Topped AFV & SPA
307: Soft Skin Vehicle

308: Fully Tracked AFVs (Up to 1959, single­
color)
309: Fully Tracked AFVs (Up to 1959, multi­
color)
310: Fully Tracked AFVs (1960 to present)

400: AUTOMOTIVE
401: Box Stock (see rule #3)

402: Street Rod (1950 & earlier)
403: Street Machine (1951 & later)
404: Factory/Showroom Stock
405: Competition – Open Wheel
406: Competition – Closed Wheel
407: Commercial Vehicle & Light Trucks
408: 1/32 & Smaller
409: Curbside
410: Custom
411: Motorcycle

500: WATERCRAFT
501: Sailing & Civilian Ships
502: Large Surface Naval Ship (  1/500)≥
503: Small Surface Naval Ship (< 1/500)
504: Submarine

600: SCIENCE FACT & FICTION
601: Sci Fact: Space, Land & Research Vehicles
602: Sci Fiction: Land, Sea Vehicles & Suits
603: Sci Fiction: Flying & Space Vehicles

700: FIGURE (see rule #6)

701: Historical 54mm and smaller (All eras)
702: Historical 55mm or larger (All eras)
703: Fantasy (All types/scales)
704: Action Heroes, Villains, and Anime Figures
705: TV/Movie Monsters and Creatures
706: Bust (All eras/scales)

800: COLLECTION
801: Collection (see rule #7)

802: Triathlon (see rule #8)

803: Miniature Army (see rule #9)

900: DIORAMA
901: Aircraft
902: Armor
903: Automotive
904: Figure
905: Watercraft

906: Science Fact & Fiction

1000: MISCELLANEOUS
1001: Biological (e.g. Dinosaurs, reptiles, 
mammals)
1002: Mechanical & Structural

SPECIAL AWARDS

Show Theme: “Failures & Defeats”
On Her Majesty’s Service Award (see rule #10)

Best Automotive Powertrain (see rule #11)

Best Warhammer Subject (see rule #12)

Best Star Trek Model (see rule #13)

Best Spitfire Model (see rule #14)

Best USMC Aircraft Model (see rule #15)

Best 1950’s USAF Interceptor (see rule #16)

Best Air Racer Model (see rule #17)

Road Less Traveled Award (see rule #18)

Best Unmanned Aircraft (see rule#19)

Best Texas Air National Guard Model  (see rule 

#20)

BEST­OF AWARDS
Best Junior Best Sci­Fact/

 Fiction
Best Aircraft Best Figure
Best Armor Best Collection
Best Automotive Best Diorama
Best Watercraft Best of Show

CONTEST RULES
1. All models MUST be the contestant’s sole work (see

rule 7 for exception). Entries by proxy are welcomed. 
2. Any   model  may  be   entered   unless   it   is   a   previous

ASMS Model Show winner (see rule 8 for exception).
3. Box stock categories may ONLY use parts provided in

the kit. NO scratchbuilt parts, parts from other kits, or
aftermarket parts may be used. Kit instructions MUST
be on display with the model. Aftermarket decals are
allowed. There is no limitation on type/era/scale.

4. Scratchbuilt   models   must   NOT   significantly   derive
from any existing kit.

5. Pre­painted models are eligible in the Young Modeler
category ONLY. Contestant MUST designate the entry

as such on the contest sheet. The use of photo­etched parts
in the Young Modeler category is NOT allowed.

6. A   non­diorama   entry   may   include   a   base   and   crew
member(s). Neither will be judged.

7. A  Collection  is   defined   as   any   group   of  five   or   more
closely related models. Entries in this category can be the
work of an individual or a group.

8. Three models from different major categories, all built by
the same modeler. Previous winners in solo categories are
eligible in this category only.

9. A Miniature Army is defined as any group of five or more
closely   related   gaming   miniatures.   Judging   is   based   on
painting skill and the size of the army.

10. On Her Majesty’s Service Award sponsored by Eric Choy
for   the   best   model   of  materiel   in   service   to   the  British
Crown since 1952.

11. Best Automotive Powertrain sponsored by Mike Poole for
the best non­military automotive engine.

12. Best Warhammer Subject sponsored by Aaron Smischney
for the best Warhammer or W40K model.

13. Best Star Trek Model sponsored by Jeff Forster.
14. Best Spitfire Model sponsored by Lee Forbes.
15. Best USMC Aircraft Model sponsored by Mike Krizan. 
16. Best 1950’s USAF Interceptor sponsored by Jack Johnston

for the best model of any active (no experimental) USAF
interceptor used during the ’50s.

17. Best   Air   Racer   Model  sponsored   by   Williams   Brothers
Model Products.

18. Road   Less   Traveled   Award  for   the   most   unusual   or
hardest to build aircraft model in memory of “Bondo” Phil
Brandt.

19. Best Unmanned Aircraft sponsored by Intific, Inc.
20. Best Texas Air National Guard Model sponsored by Major

General Kenneth Wisian, Commander TxANG.

The judges will make every effort not to touch any model,
however,   category   splits   and   crowding   often   make   this
impossible. No model will be assumed to be attached to the
base! 

ASMS requests that participants do not display entries that
depict   extreme   violence,   sexual   acts,   or   other   offensive
subjects.

ASMS  reserves   the   right   to   split   contest   categories  at  our
discretion.   Questions   and   disputes   over   model   eligibility,
category placement, and judging criteria are to be referred to
the  Head  Judge  at   the   event.  The  decision  of   the  Head
Judge is final… NCB!

Categories   are   subject   to   change.   Please   visit
www.austinsms.org for latest updates.



Location
Norris Conference Centers

2525 West Anderson Lane, Austin TX 78757
(see map on the back of this brochure)

Event Schedule
6:00AM – 9:00AM Vendor setup
9:00AM – 5:00PM Doors open to public
9:00AM – 12:30PM Model registration
10:00AM – 2:00PM Make & Take
1:00PM – 4:00PM Judging
4:30PM – 5:30PM Awards ceremony

Fees
Contest Entry (includes admission):

Senior (≥18): $10 for first model, $3 each additional 
Junior (≤17): $5 for first model, $1 each additional

General Admission:
$5 per person. Children 12 and under FREE.

Make & Take
We will have models for children (≤12) to assemble at the show.

ASMS members will be on hand to help and supervise.
Participation is FREE OF CHARGE while supplies last.

 Children must be accompanied by a parent.

Vendor Tables
5 ft. lengths @ $25 each

To reserve your table(s), please contact: 
Randy Bumgardner (510) 402-8750,

randy.bumgardner@gmail.com

Questions?
Contact Randy Bumgardner, randy.bumgardner@gmail.com

–or–
visit our website www.austinsms.org on the Internet.

Austin Scale Modeler’s Society
presents

 

Saturday, September 24th 2016

Norris Conference Centers
2525 West Anderson Lane, Austin, TX

Show Theme:

Failures & Defeats
Any subject that is recognized as a failure or performed

abysmally in its assigned role.  

For latest info, please visit www.austinsms.org


